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” propósião desta seção é Má Jo da mélhor forma desse 4 
para seus “encontros em Mortal Kombat 4. mostrando os 
momentos certos para áplicagas técnicas com voadoras, ganchos, 
arremessos e socos em geral- SEMPRE com à finalidade de 
- aperfeiçoar suas habilidades ef legar.ao “elimax” comos 
fabulosos “Combos”. Então, vamos deixar o bate- -papo dé 
E Tado e io ii treinos! 


e MoviMENTOS BÁSICOS 


| Jumeisc 
* HicH” - Pressione o botão High Low: 

p Punch” (SA) sem usar o P 
* PyNeH controle. Acertando o inimigo —TUNCH 

a SA “ha cabeça. ê SB (no a) 

Pressione o botão Low Punch” 

Ad (SB) sem usar o controle. | Tone 

=  Acertando o inimigo no 
SB abdômen. 


HicH Pressione o otão. “High Kick” 


(CA) sem usar oe 
E Acertando o inimi 
a | — o JUMBINCM 
Pressione o botão Low Kick õ % K sa 
(CB) sem usar o controle. LOW NICK 
Acertando o inimigo na cabeça. CB (no ar) 


ar, durante um pulo, 
Hi CHE é — pressione o botão “High 

“& Punch” (SA) sem usar o 
“PONCHO controle. Esse tipo de técnica é 


SA (noar) usada para iniciar um “Combo”. 


des po : ENC... MS 
RR 1 | ART CR e e 


No ar, durante um pulo, 
pressione o botão “Low 
Punch” (SB) sem usar o 

controle. Esse tipo de técnica 
“é usada para nocautear o 


inimigo, lançando-o ao chão. 


Nor, durante um pulo, 


pres sione o botão "High Kick” 


(CA) sem usar o controle. Esse 


“tipo de técnica é usada cn 


os inimigos "fora do ar” -use-a 
feias finalizar as investidas 
aéreas dos inimigos. 


No ar, durante um pulo, 
pressione o botão Low Kick” 
(CB) sem usar o controle. Esse 
tipo de técnica é usada para cair 
rapidamente sobre o inimigo - 
tembem é um ótimo golpe para 
as disputas aéreas por quase 


SEMPRE sair vitorioso. 


SR 


Punch” RrÉNo enquanto A — Uprincuis 
Low PUNCH segura O a ps (c ANCHOS) 
V+sB baixo (Nº). el 


Aeon Upper eficienteso 4 


; epa pe acioná los é essencial - um 


Pressione o botão : High; 
Low MiD Kick" (CA) enquanto | 


segura A cebiiaçãe Ai 


baixo (Nº 


nhc o pr O sucêsso. 


dg pi 


- Pressione o botão * 

— Kick” (CB) enquanto 
segura y controle f para 

baixo (N/ e 


De pé. pressione o ot 


“High Kick” (CA A 


enquanto segura 


controle para trás (e) ea 


“seu um mestre 1 nos iii estará 
“aberto. 

Prímeiro: SEMPRE procure usar voadoras usando o “High Kick”, 
“5555 pois será mais fácil dar sequência ao golpe e aplicar um “Combo”. 
Segundo: NUNCA pule sobre-um oponente usando o “Low Punch”, 


De pé, próximo ao 
inimigo, pressione o 


Mi botão ' Low As (55) pois nesse caso o adversário poderá atingi-lo facilmente com um 
” 

da; gancho. 
fe pé, pró Timo ad” Terceiro: Após pular e aplicar a voadora, prócure emendar outro | 


ataque enquanto estiver no ar. Feito isso, reduzem-se suas chances de | 
inimigo, pressionco | 


” ser atingido pelo inimigo enquanto estiver no ar. 
botão "Low Kick (ci er afingido pelo inimigo enq i 


, y a a, a 
O 1-2 7 DRDS a E Tg 


E as 


— BREAKERS 
are A —  (Qurrr-Ossos) 
“AO A Eodove os es érie. o e “Es s movimentos 5 são exclusivos 


Mor Komh os arremessos : 


ão parte importante tanto nas. 


A dErficis ofensivas quanto ” 
“defensivas - aprenda então as, 
técnicas de um bom ç? 

“arremessador. 

Ppicitas bo tirar a atenção do 


sua bariéia aiboisiva f BIA 
“Terceiro: Alguns inimigos atacados constantemente por voadoras 
téma tendência de defender-se SEMPRE que algué m pula sobre a 


SE 


eles. Quando isso ocorrer há uma grande « chance pasa se a arrar Br a a 
7 o ar j seguidos cd necessária 


E e € treino. 


Th He poticad “a 


no” “Combo Syoi — aproxime-se 
Proud aperte “High Eng 


levar 2 « ou da Pesfoo, 


; e 
a 


ficaçã e E 
soa mosindo 


e do mais - gg que TODOS os movimentos precisam ser 
io rapidamente € e imediatamente após a aplicação dos golpes n no 
adversárioQuarto: Há “Combos” que podem ser iniciados ou 
aplicados enquanto o inimigo está no ar. No entanto esses “Combos” 


parecem “Bugs” (defeitos) do jogo. Geralmente, para aplicá-los, é 


espere até que (o) jo atinja oponto mais A do salto e, 


então, tente uam pm soco. Rr [o oponente desfere 


“o antes de'éair no chão, acertando-o com mais ataques... quando você 
dominar a técnica desses “Combos” aéreos finalmente poderá ter a 

por incrivel que ara voadora adversária será ds co seu Ê Er 
certeza de que está preparado para controlar o personagem em questão. 

ataque de soco atingirá O oponente - deixando-o aberto para 


aplicar um “Combo” na sequência. 


- preciso bater no adversário. jogando-o para o alto € correr para alcançá- % 


2: Os comandos para se acionar os Fatalitics” 


devem ser tos de maneira bem definida ecom 


/ 
a tecno os $ 


4 Existem 4 distâncias bás 


eles o ; vitorioso póde fodas com seu ; : “movimentos dos “Fatalíties”. Veja agora quais são 
adversário fazendo ataques incríveis que vão AS depois. quando for executar o movimento do . 
É are desde decapitações até descargas elétricas personagem, lembre-se: de respeitar as medidas. & e 
chocantes... demais! z - “Next” (encostado): encostado ao inimigo: E a 


29 4 x 


Para a execução dos “Fatalities” é preciso entender =? Swecp” (dentro do alcance); dentro do Meágier 


alguns conceitos: A + dos 5 golpes normais. 


15: Sem usar truques só é possível acioná-los no. 
último “Round”, após arrancar TODA anergia 
Se do adversário, após pad a mensagem F imish 
Him” ou E; 


alcance dos golpes normais. 
“Two Steps Away” Ep po 


Rg 


di “a É] 
po E : 
PREROR STR 


ee BN o Pie 4 SI 

4 » | 

ut; É, + a a « 2 | 
am , AR gi o Co qd ci og o a o mag E 5 dog 
14 NS no DO A equi ao a mo aÃ a ça me Pi zo My 


d 
pt == 


er a derrota Shao En a alma de Johnny. 

Cage foi libertada para um ponto mais alto e, 

- do paraíso, ficou observando seus 

“ companheiros até se engajar na batalha 
contra Shinnok, depois de convencer os 
deuses da sabedoria. É A 
Cage também procurou por Rayden 
procurando ajuda para restaurar sua alma € 
então voltar à batalha de Liu Kang contra 
o mal. Agora, mais uma vez, o astro de 
Hollywood está pronto para salvar a Terra 

- ao lado dos outros humanos. 


Trocar Cor 
Segure START 


€ aperte 


SB+CB+CR 


B 1Og Est 1a 
Cage é um dos lutadores originais da série 
Mortal Kombat. Participou das versões 1, 2 
e ficou fora do 3º capítulo (pois havia sido 
morto no final da 2º aventura). Ágora, 
renascido das cinzas, Cage usa sua fúria 
para lutar ao lado dos companheiros Liu 
Kang. Rayden e Sonya. 
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1») ») CA 


a a precisa socar 
— oadversário noar pra 
“iniciar Os movimentos) 


A 
a 


GROUND | 


Certam + 
pá 


EE Mm personagem mais 


E 


A. 
V Hide 
aa ao, ig 
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EXTILAMN AMET APTESSIVO? ESOCUTE d 


QOJOMSUIO, acertando o) CAIA SOCO TA CAI 


ACESSE personagem 


t 
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Trocar Cor: 
Segure START 


€ aperte 


SB+SA+CA 


Arma: 
Arco € 


Flecha 


do Pa 


- se para a que ia sua última 
“batalha entre as Fo orças da Luzea as o 


A A aparição de Fujin na série 


Mortal Kombat se deu em “Mortal ls e 
Kombat Mythologies: Sub-Zero” - 


fazendo o papel de Deus do Vento e 


irmão do poderoso Rayden. Agora em 
“mm Mortal Kombat 4. F ujín entra nas. ui 


batalhas para ajudar seu irmão. 


% Ee 


A 


nr 


À 


| KNEE-DASH 
temo | ? Lc. 


"vê 


RR E EU (E STE DA 


— euros uso na om ÃO q a E a 


FAN LEVEL 
ISCA 


Lirr AND SHOOT 
BL + CR (7x rapidamente na distância de um golpe) 


5 di 


dá ri 


AS AAENDENTAR Sei: Vea Pd 


6 Hits 367%: CA.CA, Lift, Slam, CA, Kce 


MP Era 


4 Hits, 29%; Speár | Kick, Lit, Slam, Ubere 


, ria E é ' 
m Elos melhores golpes de Fin É o Pelados Renda! Uma Ai suas melhores; assistências, mesmo hatido bloqueado. Pode-se usar esse tipó 
de golpe o tempo todo; Por exemplo, quando um inímigo pular sobre você, soque-o nó ar e de um “Lift”logo em seguída. Já [o movimento Sr 


nning Wind também é bom égt: E Combos”, mas é um tanf taco. Além disso, quando o golpe é bloqueado, Ro Ens 


e, 


deixa o lutadores yulneravel à ataques inimigos é inclusive sequencias de golpes adversárias. ae 


(Brilha um raio de ud Ray RR seguida) Era 
forç asdes Shonnok está e it preciso io ira tita ava 


pois 


“como De Ncião”. E voc. E nm precisa fi 


os Eujin: Rayden, seráum honra sudgder Voce 07d 
“Rayden: Tenha u um cuidado cspecialicom os mortais dá Ten Eles e sa pessoas, mas tem 2 
habilidade daRE auto-destruir. Seja paciente é ofetéca sua sabedoria Com cá 
Bugin: Adeus. Deus do Trovão. Eu: ão desapo t eis você 
 Rayden: Isso é porquecu escólhi v 
no Tas? 


tação. 


1xa 
ado = É à “À à é 
Outra óti a cha ce de Fujin é obtída com 6 uso correto do” "Crossbow”. Essa arma permite a VOCÊ a a di é : IA 
E- Cs adrha SÁ ão ç +. A gar f 
: Elias do inimigo, tomando TOTAL controle da sibuação. Seus 1£O F , PS 
? => POA Z 4 q 
E nais para cima ou: para, b E 
o es 4 ZE As 
se também que á “a 
45 é - 
E Paão Sid 
4 
memorável. Aplicar E ia 
mais is [requenicia Se po gr fis 4 


a -se do último Fabi ente do clã de 
Kano - um bando de ladrões e assassinos. 


Trocar Cor 
Segure START 


€ aperte 


SA+CA+CR 


“ Jatek, foi. açado pela agente da "Special * 
A rces” (F orças Especiais) Sonya 

Blade por crimes contra a humanidade. 

Agora, c com o crescimento do caos, 
Sonya. mantém foco sobre a posição 
elevada de Jarek na organização de 


adversários mortos e mantém seu 
amento antisocial. 


osta: Crime e Black-Dragon 
Ao) etesta: Sonya! Blade elas 


Bioga 


Essa éa à primeira aparição de Jarek na série 
“Mortal Kombat. Às únicas informações 
sobre esse lutador acusam que ele é o último 
sobrevivente dos “Black Dragon” - a qual 
pertencia Kano. Também sabe-se que 
entre os membros da gangue era 


natural de Kano. 


dO “Black Dragon” (Dragão Preto), a: 


Quan Chi. É claro, Jarek quer ver seus | 


e considerado como o sucessor | 


RAN e o nal 1 
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E gd é, | 
Er 


E 


E A 5 
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nE A TI TO 
” , 
E id 


dm Red 


e o 
4 - Draw Weáron. É 


THrow WEAPON AT E aa 
» ») SA 


Step IN AND STAB 
es 


Step IN AND SLASH NECK 
fa SA 


Rms mn — Ueda RR ad 1 


é, 
1 
& 
14 ) 
+ 
a &s 
R 4 
*- 


FAN STAGE 
ART RIP 


He 
De) fa Dj ») CB (encostado) 


3 Hits, 314: SA. SA, gu) CB 


(A espada deve ser estar na mão) 


(O jogador precisa socar. 
o adversário no ar para 
iniciar os movimentos) 


* GROUND 


o vezes hor pi Í 
4a 


Use seus ganchos para jogar 
seguida, Caso você NÃE 
MUTTO facil jogá-l deu 
mais segura do advers: 

EM Eventualmente, c 

com um HP saib 


e Nini DN ont 
+ Major Briggs. Aq 
Tax; Sotigs ia 1 


E mo ao pone (3 Hon e usar seu find 
e também o 


Trocar Cor 
Segure START 


€ aperte 


SB+BL+CR 


Arma 
Tacape com 
espinho 


+ 
- 
7 
Eds us na 08] 
? Es 


o ço E do di Black 


TRE 


E Es 


É com 


ç 
2 


IDO teve sua primeira aparição « em 

EE Em sei primeiro me 

“campeonato”, fax fo: considerado o homem 

mais forte ás visto... mas, aumentando aínda 

De amaisisua capacidade física, para 

nfrentar Shao Kan em Mortal Ed 

“Kombat 3, foram-lhe acrescentados 
braços biônicos. Jax agora está - Ei 

extremamente confiante e crê que seu desempóbio e forma 

estão nas melhores condições já vistas. 


So 


MutLti TrOW 
“SB (Fechar) 
CR + BL+CA, 


SA +SB+CB,SA+BL+CB, 
SA+SB+CALGD EP 


é Me 
Ê de , TA 
Z a » Pbipiio . AZ EA 
x , RA ESA 

E E ; a RL) PARES AA AD 

: Ê Ps gado E AR O Sra A 

Ê 8, E 3 
é tg a 


DrAw WEAPON a | dio | 
| E TS a 


4 E PE IRÃ 
& ÁSIA é "+ 
A “à Pu 

DME dg AA Ag 

ls AE 


Há a o E. 


EF OREHAND SWING 


SA 


Po do 
947 A 


BE OyintitanSwinc 
do Pi E 


Zig Pe a 
Pd! 


Segure CB 2 segundos, mm) | »4 solte CB (encostado) 


y” Digo a AROS SERIE SE E TU 
, U AN, se: Rca 
Lao ci bd e Ad e “auto RAÇÕES Sae DE» ge, co, reco CE STA a 


dm 
O od ps precisa sa socar 
o adversário no ar para 
“iniciar os ucenperd 


Max Damage, 6 Hits, 40%: pulo+CA, SA, E + 
SA, SA, ad 1% e» SB 


Leo do 


“distância do inimigo. É cl 
aproximar: se ga 


— Jarek: Você na 
brutalidade! 
es Entidoo Joe! 


E permanecendo do outro: Ce a 
antas vezes tor possivel e SEMPRE mantenha uma boa 
poderá facilm nte aplicar: “Jhcum “Combo”. Então, Ea E. 
ta : obróvoce, Arns donos di ? 


pit c 


Ride 
) 


ogou do En 


“ Sendo membro formado pela “White Leno 


— prands mestres vindos da Ásia. Ele est 
4 para a América de uma longa 


Trocar Cor 
Segure START 


€ aperte 


SA+BL+CB 


jornada pelo leste com o novo amigo € 
aliado, Liu Kang. Agora, também aliando 


suas forças ao lado de Rayden na batalha 
contra Shinnok. DR 


a e 


Ea 


; : Tudo e émal. . 
Comida raterntas a: costelas do 
O dr 


Biografia 


Também é um dos lutadores estreantes na 
da série Mortal Kombat. Membro 
É formado pela "White Lotus 
7 » Society”, Kai aliou-se à Liu Kang 
para ajudar o Deus do Trovão, 
Ray den, na luta contra as forças do mal 
controladas por Shinnok. 


* (Após acionar Handstandl), 
segure SB (Blk para voltar) É 


CB 


DIAGONAL SQUARE WAVE PUNCH 
| Lv») sA É 


ASAS 


E isa 


* Draw WEAPON. 


THrow WEAPON 4T ENEMY 


Ds: 24 


j (VERHEAD SLASH Uppmtcur SLASH Lee Pre 
| | ta SB 


2 DASH AND STAB 
CAM SA 


1») 7 ta chá (encostado) 


Nois precisa socar 
O adversário no ar para 
iniciar os movimentos) 


“GROUND 
COMBOS 


ini 
s ad 


o ont fogadóres dA 
o algumas pessoas poi a contras sê 


eura! NO entanto, NÃO Res esquecer 
é você e, como pegar o tempo certo do 
3 Fespectal Espec do! Serie] bout 


Graças dos céus O: ocomputádor Recsrónda queer 
lo a tática st lançar Fireball distanéia Cam mé hor. 
. E O 


o agora como o campeão imortal a série Ea 
Mortal Kombat, Liu Kang gos o as 


ea 


Trocar Cor 

Quan! e Agora, na Terra, Ei Re 
Segure START está disposto a formar uma ie dei 
e aperte | ae defensores do plag ta dispostos à 


BL+CA+CB E e Kitana no 


» 
ré ajudar o sábio Ray enem sua ana 
» contra o terrível Shit É 


E, A 


sralidade : Hong Kore Chiná 

Gosta: Kitana, vida é de seu tema EA 
ms E 

etesta: mal. e k 


comida F avorita: Atum | 


EA Elis 2 


Kang, fez sua aparição no primeiro — Ea 


jogo da série e já iniciou sua carreira 
ganhando o título de campeão do | 
torneio. Depois, ainda chegou a 
perder o campeonato, mas recuperou — 
seu prêmio novamente. Agora, alia-se 


“a Rayden na batalha contra as forças % EA 
do mal lideradas por Shinnok. 


pa OT +, 


d 
o anta NELA MLS RC am ay dr gts é eae + , pe ago + 
nd a E . - > “ 


E Dra A E -. 7 
abs í Ar ERIC, 


Er? E j 
Pe 


RAE do E Ff 


RR Trrow 


: 
ade 


DasuStas 
fu sA dido 


ne 


DRAGON FATALITY 
(a um pouco mais de um passo) nm) 4») BL +CB+CA do» 
Er : Zú ps Aida dit pa 


Max Damages 9 Hits, 44%: CA, (segure >») - 
SA, SA, SA, SA, SA, SA, SA, SA 


Poérdoo precisa socar 
o) adversário: noar para - 
iniciar os movimentos) | 


5 Hits, 33%: pulo + SA, SA, E +SA, 
Bike Kick, Bs) >) CA 


oito Jog adores. | gs 
& Liv Kang é disparado o MELHOR usados ar DOS os: “Kombatentes > di dolão enfrentar com vantagens 
o adversário do tórneio, Suas; caracteriati ; mostram, MUITO equilíbrio e poder em mãos, abrindo 
MUITOS caminhos para se'enfrentar o adversário. Primgiioçse você quiser ser um lutador defensivo, pode 
E correr pra longe é comer à lança reball sobre seu adversário inclusive no ar, pra evitar os saltos 
inimigos. Jáno chão ou próximo oponente, o Bike Kick eum ataque devastador e pode ainda ser usado Ps 
Contra os pulos adversários, Caso queira aproximar-se rápidama é assustar O inimigo, o movimento do . Eira 2 
inp Kick é ÓTIMO... experimente! S E 


mas. no entanto, faz suas propei mancadas. De] 
naaltura da cabeca do 1 inimigo, Quando estiver p 
com uma voadora e de sequência com um o, ] 
matar! Nos combatesi fais essa táfica é 

nos duelos finais a fática é VA eficiente 


Liu Kang; Mã 
Kitana: 
Por ísso 


“Liv Kang: não POSSO aceitar su «BU p fo E camp SM Hd FÊ: o; A 
do "Mortal Kombat”. É otra AR ds PS cmi ; E SD Po ; ih ris 
Kitana: Então tu dese ejo os Sorte é, Liu Kango em to as or cá Ei Ê 6,517, PNR 


Trocar Cor 
| Segure START 


€ aperte 


SA+CA+CR 


Arma 
Espada do 
Dragão 


ão dia em: E He 
sa seus podere para libertar * 


sábio Deus do Mal, Shinn 
o! Ens de a E 


; to posição « etor 
4 ser mais oponente 


“rea vel e morte de to é toda ; 


“sua família e volta em Mortal Kombat 4 


É amp Shinnok em sua guerra pe 


do dy 


AIR THrOW 
BL (no ar) 


+ 


- 
Ro to 


dl 


o E + PN a 4 Sm tao 


(= 


SANA) PLA OTIMA 


“78B 


RS mi sy TO 


4 E 


> O o RV 4) «sa | o JO NB , De 


- Pe e diodo do” 


FAN STAGE 
LEG RiP AND POUND 
segure CB, 1) | m4 c solte CB 


A His 35%: CA, 
CA, SA,P) SB | 


isa “Ay 
* (O jogador precisa socar 

o adversário no ar para 
iniciar os movimentos) 


GROUND | 
COMBOS E 


HA 


4 4 Z A . es 


s qualidades e e tem a capacidade de agarrar as armas arrémessadas pelos inimigos contiaele 7 
o um oponente puta sobre Quan pode-se usar o Teleport Dance” 
FeEiSO técnica apurada pra isso devido à velocidade do movimento: 
“Outro moment crítico ocorre o voce abha que a batalha está um tanto difícil e 6 inimigo NÃO sarde 


“sua cola. Nessas horas. use o “Teleport Dance”'para chagar são outro lado datela € arremesse Se A pushas “Cree 
Skullsi ca caso a técnica NÃO funcione é só ca ; ' 


h 
perene rs Chic é dad de oi 
al ) 


animigo defende seu ataque c ag 
à ud + inimigo, 


ceiro? Eu consumo todas as energi 
is você, sé 


Walbscria uma ilua t 


RR Shi: S fosse eu você ai 


f EA 


ortura 


Did : 


DAS 


E RS 4 


an ado ie parecer um tamo fraco...mas será que é possível dizer isso dele quando se rs no ie do j 


| E ê “EEE =. Complete 
o á X GRITA ” também sua 


he 1200 id é 
DICAS! F ) 5 , k A 
Sylê - E ». / 
' . o f 


XOUIX IIVA 


ENDEREÇO: 


Gx70 
GXI30 -GX140 


GXI90 GX200 TEL: 

ESPECIAL GAME-X CIDADE: AVENGERS 

GXEIO GXEZ0 GXE3SO . = ER 7 E j 

GXETO  GXE8O GXESO GXETNIO GXE19O Envie cheque nominal à TRAMA / AR total do 
Revista PÔSTER GAME-X 1.99 cada pedido, para CAIXA POSTAL 19113 - CÊ PU - SAO PAULO - SP 
GXPSIO É e você receberá em sua casa sem dAPesas de correio. 


“Complete sua X-coleção | 


Cds 


